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1.Zakladné informacie

Datum: 26.10.2016
Miestnost: 4.20

Cas: 11:00 — 15:00
VedUci stretnutia: Bc. Jozef Zatko
Zapisovatel: Bc. Jakub Chalachan
Pritomni:

1. Bc.Jozef Zatko

2. Bc. Jozef Blazicek

3. Bc.Jan Durica

4. Bc. Jakub Chalachan

5. Bc. Matus lvanoc

6. Bc. Maryna Kovalenko

7. Bc. Milos Stefc¢ak

2.0pis stretnutia

Toto stretnutie bolo opat bez p. Kapustika, viedol ho p. Zatko. Na zaciatku sme sa bavili
o metodikach, ktoré mal kazdy z nds napisat. Dozvedeli sme sa, Ze sme nemuseli pisat ich findlnu
podobu, ale Ze sa eSte m6zu zmenit. Nasledne sme si ich zacali prechadzat a kazdy z nas si zapisoval,
¢o treba doplnit do metodiky, ktoru pisal. Popri ¢itani metodik sme sa dohodli na procese odovzdavania
suborov a zatvdranie taskov. Konkrétne:

1. Kazda udloha, ku ktorej vznikne nejaky subor, tak je potrebné nahrat tento subor do
prislusného tasku/story/epicu do lJiry, vo formate DOCX, ak sa jedna o dokument.
Pomenovacia konvencia je XY_nazov_suboru.docx, pricom XY je Cislo ulohy v Jire a nazov
suboru je strucny popis ulohy. Ak je Uloha hotova, tak je dana do stavu Resolved.

2. Naésledne dana osoba, ktora subor nahrala, upozorni Jana Duricu, aby spravil kontrolu
gramatiky a Stylu dokumentu. Po kontrole a opraveni chyb vytvori PDF verziu daného
dokumentu a nahra do Google Drive.

Metodika commitovania a metodika testovania eSte nebola napisana, pretoZze Matu$ mal problém
s Wiki as CSS na webe. V pripade metodiky code review je potrebné zmenit, kto merguje kdd.
V metodike prace s Jirou, je potrebné doplnit pomenovaciu konvenciu. V metodike komunikacie je
potrebné doplnit, Ze kazdy nahrava svoje sibory sam, Ze kazdy mdze odpisat zo svojho sikromného e-
mailu, avSsak musi vidy dat do kdpie timovy e-mail. V metodike dokumentovania je potrebné doplnit
pomenovacie konvencie a ako sa budu riesit konflikty pri Struktire dokumentov. Dohodli sme sa, Ze
Struktdru dokumentu urci tim pred odovzdanim spoloc¢ne. Presli sme si metodiku zdpisu z formalnych
stretnuti spolu so $ablénou, ktorl je mozné najst na Jire alebo na HipChate. Zvysné metodiky boli
v poriadku.

Potom sme boli upozorneni, Ze mame neaktudlnu stranku, je treba doplnit veci ako plan, stav
plnenia uloh a iné, podla webu predmetu timového projektu. Taktiez je potrebné rozbehat stard Wiki.
Okrem toho sme dostali za Ulohu sa spytat na cviceni z MSI, ¢i pouZivame spravnu hierarchiu stories,
taskov a subtaskov v Jire. Nasledne sme sa dostali k odprezentovaniu ulohy, ktora sa tykala analyzy
Ciar, o ktorych nam server posiela informacie. PodrobnejsSie informécie je mozné najst v dokumente
v prislusnom tasku. Pocas tejto prezentacie k nam prisli dalsi dvaja ¢lenovia minuloro¢ného timu
Bender, menovite: Bc. Matej Kovac a Bc. Richard Pastorek. Rozoberali sme s nimi analyzu ¢iar, rozne
moznosti ich vyuZitia, ale aj problémy, ktoré sa mozu vyskytnut v konkrétnych situaciach, napr. ked'sa



hra¢ pozera smerom na tribunu a nevidi rohové body, ani body branky. Zaroven sa identifikaciou Ciar
dad zamedzit vybehnutiu hraca zihriska. Dobre by bolo vediet vykreslit ¢iary, ako ich vidi Jim do
TestFrameworku, konkrétne do grafického zobrazenia ihriska. Treba pohladat ako zobrazenie ¢iar a ich
vypocet riesia zahrani¢né timy a nechat sa inSpirovat. Presli sme si scasti kdd, aby sme vedeli, kde
hladat a doplnit jednotlivé veci k Gloham:

e Vykreslovanie Ciar — GameView.java

e Arraylist objektov ¢iar — ParserData.java, WorldModel.java

e Spracovavanie Ciar — Parser.java

Ndsledne dvaja ¢lenovia minuloroéného timu odisli na obed, spolu s ¢im sme si uzavreli docasne

tému Ciar. Potom sme sa dohadovali, ze by bolo dobré vytvorit kvalitativne Standardy, skusit rozbehat
automatické testovanie (Bamboo). Matusovi sa podarilo medzi¢asom sfunkénit CSS na webe. Po tejto
dobrej sprave sme sa dohodli, Ze dalsi Sprint musi trvat jeden tyzder, aby sme do 9 tyzdna vedeli
zdokumentovat 3 $printy. Nasledne ndam product owner (Bc. Jozef Zatko) povedal predstavy, ¢o by sa
malo spravit do ukonéenia nasledujuceho 3Sprintu. Jednalo sa hlavne o zachytenie a spracovanie
informacii o Ciarach zo servera, nasledné prepocitanie uhlov a vzdialenosti na konkrétne body aich
zobrazenie do TestFrameworku. TaktieZ je potrebné dopisat chybajice metodiky, ako aj sfunkénit
stranku, Wiki a nahrat aktualny obsah. Ku koncu formalneho stretnutia sme mali stru¢nu retrospektivu
konciaceho Sprintu (viac informacii v dokumente o Sprinte) a nasledne sme sli na obed.

2.1. Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho

stretnutia

JIRA issue Suhrn Zodpovedny Stav

21 Planovanie Sprintov Maryna Kovalenko Splnené

- Bitbucket  wvytvorenie  vetvy | Matus lvanoc Splnené
TP2016

24 Analyza sprdv zo serveru Jozef Blazicek Splnené

22 Analyza sprav o polohe hraca zo | Jozef BlazZicek Splnené
servera

23 Analyza sprdv zo serveru Jakub Chalachan Splnené

25 Analyza sprav o polohe hraca zo | Jakub Chalachan Splnené
servera

3.Ulohy na dalgie stretnutie

Nazov ulohy Termin Zodpovedny

Metodika testovania Matus lvanoc

Metodika commitovania a verziovania Matus lvanoc

Vykreslovanie Ciar Jakub Chalachan, Matus Ivanoc

Prepocditanie relativnej pozicie z parseru Milog Stef¢ak, Jan Durica

Rozsirenie parseru Maryna  Kovalenko, Jozef
Blazicek

4.Poznamky a odporucania

Odpoved na otazku k MSI: Zvolili sme si zI( hierarchiu. Je potrebné zacdinat od epicov, ktoré st nasledne
delené na stories(nemusia mat medzi sebou priamu suvislost) a stories na jednotlivé tasky.



